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Пандемія Covid-19 та війна в Україні суттєво вплинули на освітній процес та внесли значні корективи як для 
студентів, так і для викладачів. З початку пандемії студенти перейшли на дистанційний формат навчання, а нині 
під час війни змішана (аудиторно-дистанійна) форма стала пріоритетною для багатьох закладів вищої освіти. 
Враховуючи стрімкий розвиток інформаційних технологій із метою підвищення результатів навчання освітяни 
збільшують рівень мотивації студентів при вивченні різних дисциплін, у тому числі і дисциплін фармацевтичного 
профілю, використовуючи при цьому як традиційні, так і сучасні цифрові інструменти. Незважаючи на широке 
використання онлайн-сервісів для навчання в усьому світі, досі існує потреба у кращій обізнаності викладачів у 
новітніх освітніх платформах.

У даній статті схарактеризовані та проаналізовані літературні джерела щодо інтерактивних платформ Edpuzzle, 
Padlet, Kahoot і Labster та можливості їх використання у фармацевтичній освіті, окреслені переваги та недоліки 
наведених сервісів, приклади їх використання при викладанні дисциплін різного профілю науковцями з різних 
країн світу. Окрема увага була присвячена використанню даних платформ у медичній та фармацевтичній освіті. 
Наведені ресурси відрізняються за своїм функціоналом та призначенням, проте усі вони можуть бути викорис-
тані викладачами при підготовці та проведенні лекційних, практичних (лабораторно-практичних), семінарських 
занять тощо. Цифрові сервіси Edpuzzle, Padlet та Kahoot є універсальними, тобто можуть бути використані як 
для теоретичних, так і для практично-орієнтованих дисциплін. Особливої уваги заслуговує ресурс Labster, спря-
мований на вивчення та краще засвоєння матеріалу для природничих/клінічних дисциплін за рахунок наявності 
великої кількості віртуальних лабораторій (симуляцій), що вирізняє його серед інших сервісів. За допомогою 
даної платформи здобувачі освіти можуть покращувати практичні навички, що особливо важливо для студентів 
фармацевтичного факультету.

Актуальним аспектом залишається питання правильного адаптування того чи іншого цифрового інструменту 
під потреби конкретної дисципліни. Враховуючи результати літературного пошуку, буде проводитися наукове 
дослідження щодо адаптування та ефективного використання даних освітніх ресурсів для хімічних дисциплін 
фармацевтичного профілю та оцінка їхнього впливу на результати навчання студентів.

Ключові слова: фармацевтична освіта, магістри фармації, інформаційні технології, цифрові засоби навчання, 
хімічні дисципліни.

Nizhenkovska Iryna, Provorova Veronika. Characteristics and possibilities of using interactive 
platforms Edpuzzle, Padlet, Kahoot, and Labster in pharmaceutical education

The pandemic Covid-19 and the war in Ukraine significantly affected the educational process and made considerable 
adjustments for both students and teachers. Since the beginning of the pandemic, students have switched to the distance 
learning format, and now, during the war, the mixed (auditory-distance) form became a priority for many higher education 
institutions. Taking into account the rapid development of information technologies in order to improve learning results, 
educators increase the level of motivation of students when studying various disciplines, including the discipline of the 
pharmaceutical profile, using both traditional and modern digital tools. Despite the widespread use of online learning 
services worldwide, there is still a need for better awareness of teachers in the latest educational platforms.

This article characterizes and analyzes literary sources on interactive platforms Edpuzzle, Padlet, Kahoot, and Labster 
and the possibility of their use in pharmaceutical education, outlines the advantages and disadvantages of the above services, 
examples of their use in teaching disciplines of various profiles by scientists from different countries of the world. Special 
attention was paid to the use of these platforms in medical and pharmaceutical education. The given resources differ in 
their functionality and purpose but all of them can be used by teachers when preparing and conducting lectures, practical 
(laboratory-practical), seminar classes, etc. Edpuzzle, Padlet, and Kahoot digital services are universal, that is, they can be 
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used for both theoretical and practically oriented disciplines. The Labster resource deserves special attention which is aimed 
at studying and better assimilation of material for natural/clinical disciplines due to the presence of a large number of virtual 
laboratories (simulations) that distinguishes it from other services. With the help of this platform, education seekers can 
improve their practical skills, which is especially important for students of the Faculty of Pharmacy.

The issue of the correct adaptation of this or that digital tool to the needs of a specific discipline is a relevant aspect. 
Taking into account the results of the literature search, a scientific study will be conducted on the adaptation and effective 
use of these educational resources for chemical disciplines of the pharmaceutical profile and evaluation of their impact 
on student learning outcomes. 

Key words: pharmaceutical education, Masters of Pharmacy, information technologies, digital learning tools, 
chemical disciplines.

Актуальність проблеми. У працях вітчиз-
няних науковців висвітлені різні аспекти 
викладання дисциплін галузі знань «Охорона 
здоров'я», зокрема окреслені тенденції та дидак-
тичні аспекти професійної підготовки фахівців 
із фармації [1; 2;], описане технологічно-орієн-
товане навчання [3] та технологічно-конструкти-
вістське середовище для студентів-фармацевтів 
[4], організація дистанційного навчання під час 
карантину Covid-19 [5; 6], схарактеризована циф-
рова складова професійної компетентності магі-
стрів фармації при змішаному форматі навчання 
[7]. Для студентів фармацевтичного факультету 
детально описані засади реалізації компетент-
нісного підходу у навчанні хімічних дисциплін 
[8], теоретико-методичні засади професійно-орі-
єнтованого навчання [9], педагогічні технології 
формування фахової комунікативної компетент-
ності [10], інформатичної компетентності [11], 
розроблені методики навчання аналітичної хімії 
[12], мікробіології, вірусології та імунології 
[13], фармацевтичної термінології, ботанічної 
і хімічної номенклатур [14], фармакоекономіки 
[15], організації самостійної роботи з органічної 
хімії [16] тощо. Проте розвиток інформаційних 
технологій в Україні стрімко змінюється, а з ним 
піддається змінам і освіта. Традиційні методи 
навчання доповнюються новими, більш сучас-
ними та інтерактивними. Тож актуальним питан-
ням для викладачів в галузі «Охорона здоров'я» 
залишається розвиток зацікавленості, мотивації 
та максимальної концентрації уваги студентів. 
У сучасній освіті це можливо зробити завдяки 
новим платформам, призначеним для різних 
цілей у навчанні.

Мета. Охарактеризувати і проаналізувати 
інтерактивні платформи Edpuzzle, Padlet, Kahoot 
і Labster та можливості їх використання у фар-
мацевтичній освіті, окреслити переваги та недо-
ліки наведених сервісів, приклади їх викорис-
тання при викладанні дисциплін різного профілю 
науковцями з різних країн світу, зокрема хіміч-
них дисциплін/дисциплін галузі знань «Охорона 
здоров'я».

Матеріали та методи. Бібліосемантичний 
метод, метод системного аналізу, аналіз науково-
методичної, психолого-педагогічної та навчаль-
ної літератури.

Виклад основного матеріалу дослідження. 
Об'єктами нашого дослідження стали найбільш 
популярні платформи, якими користуються сту-
денти та викладачі в усьому світі при викладанні 
різних дисциплін, у тому числі фармацевтичного 
профілю.

Edpuzzle. Edpuzzle – це онлайн-платформа, на 
якій викладачі можуть змінювати відео, додаючи 
до нього запитання, коментарі тощо та відстежу-
вати динаміку результатів навчання кожного сту-
дента [17]. Інтерфейс програми представлений на 
рисунку 1.

На офіційному сайті платформи серед пере-
ваг відео-навчання зазначені наступні: наочність, 
самостійний темп, гнучкість, розділення на мікро-
уроки. Серед позитивних сторін платформи роз-
робники зазначають: інтерактивність, студентоо-
рієнтованість та управління даними. Окрім того, 
привертає увагу можливість створення якісних 
занять для різних дисциплін, захист приватності 
студентів, стандартизований вміст, можливість 
отримання детальних даних. Згідно з наведеною 
на сайті інформацією, додатком користуються 
2,6 млн викладачів у 190 країнах світу. Офіційно 
платформа була заснована у 2013 році. Наразі має 
офіси у Сан-Франциско та Барселоні [18]. Інші 
автори [17] зазначають такі переваги платформи: 
більш захоплюючий та інтерактивний досвід 
навчання у порівнянні з традиційними тексто-
вими матеріалами; візуалізація складних концеп-
цій чи процесів; можливість для студентів зупи-
няти відео, переглядати його необхідну кількість 
разів. Серед недоліків даної програми науковці 
зазначають про негайний зворотній зв'язок у разі 
обрання здобувачем освіти неправильної відпо-
віді серед кількох можливих варіантів, що може 
негативно вплинути на здатність останніх аналі-
зувати та виправляти свої помилки.

Приклади використання платформи різно-
манітні. Так, при застосуванні додатку Edpuzzle 
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у старших класах середньої школи при вивченні 
хімії (тема «Електроліти та неелектроліти») 
були отримані позитивні результати щодо якості 
навчання студентів, що підтверджено когнітив-
ними досягненнями та спостереженнями за психо-
моторною та афективною сферами [19]. Для під-
вищення ефективності навчання з біохімії 10 відео 
з платформи Edpuzzle були введені до навчальної 
програми. Платформа допомогла залучити сту-
дентів до опанування матеріалу перед лаборатор-
ними заняттями (передлабораторна підготовка), 
що, зрештою, привело до покращення роботи 
в лабораторних умовах. На думку авторів [20],  
серед переваг використання Edpuzzle в біохіміч-
ній лабораторії для студентів є: зменшення ког-
нітивного навантаження, більш ефективний пере-
гляд, миттєвий зворотній зв'язок. 

Створення вмісту Edpuzzle при вивченні 
полімерних матеріалів показало, що платформа 
допомогла у покращенні навичок студентів 
розв'язувати проблеми та є досить ефективною в 
онлайн-навчанні. Даний ресурс сприяє вчитися за 
допомогою відео відповідно до швидкості сприй-
няття і реагування. У свою чергу викладач може 
редагувати відео на власний розсуд та аналізувати 
дані, отримані від студентів [21]. На думку Surya 

Pulukuri та Binyomin Abrams [22], сервіс добре 
підходить для викладання хімії у вищій школі. 
Платформа має функцію вбудованого редак-
тора рівнянь, що допомагає створювати хімічні 
рівняння, формули тощо. Окрім того, хімічні 
структури можуть бути включені у вигляді хіміч-
них зображень. На думку Dr. T. Jeyalatha [23], 
Edpuzzle є чудовим інструментом для створення 
інтерактивного відео за допомогою аудіо та запи-
тань у моделі «перевернутого навчання» та забез-
печить більш індивідуалізований досвід навчання 
для студентів.

Квазіекспериментальне дослідження, спрямо-
ване на визначення відмінностей у навичках кри-
тичного мислення, показало підвищення цих нави-
чок у здобувачів освіти із застосуванням моделі 
«проблемного навчання» за допомогою платформи 
Edpuzzle [24]. Ще одне дослідження для учнів 
9 класу довело, що використання даної освітньої 
технології є ефективним у вивченні біології у 
середній школі та рекомендує вчителям природ-
ничих наук використовувати наведений сервіс 
як альтернативу традиційним методам навчання 
[25]. У той же час є літературні дані, що здібності 
студентів до математичного представлення не 
покращилися за допомогою даної програми через 

Рис. 1. Інтерфейс програми Edpuzzle
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потребу в додатковим можливостях підтримки 
навчання при використанні даної платформи [26].

Padlet. Padlet – це мультимедійна онлайн-стіна, 
що дозволяє викладачу та студентам взаємодіяти 
в реальному часі та може бути використана для 
колаборативного навчання [27]. Інтерфейс про-
грами представлений на рисунку 2.

На офіційному сайті зазначені основні пере-
ваги даної програми, а саме: швидке виконання 
завдань, можливість співпрацювати особисто чи 
дистанційно, безпечне залучення користувачів, 
уся інформація знаходиться в одному місці, сту-
денти мають вибір, уникання перевантаження 
технологіями, просте підключення та керування, 
можливість інтеграції з іншими застосунками, 
можливість використання на будь-якому девайсі, 
гарний дизайн за замовчуванням [28]. Серед 
інших переваг цифрового сервісу виділяють: лег-
кість у використанні, миттєва співпраця, мульти-
медіа та мобільність [27]. За допомогою даного 
сервісу студенти мають можливість не тільки 
переглядати матеріал, але й працювати над ним 
разом [23]. 

Дослідження з використанням платформи 
Padlet при вивченні генетики учнями 11 класу 
окреслює потенціал використання ресурсу для 
посилення поведінкової участі студентів, спри-
яння співпраці та обміну знаннями. Автори 
зазначають про можливість застосування цієї 
платформи для вивчення більш складних тем 
студентами, які вивчають біологічні дисципліни 
[29]. Описано, що Padlet покращує навички учнів 

у співпраці, творчості та залучає їх до навчання, 
хоча з початку створення сервіс не був присто-
сований саме для освітніх цілей. Існує інфор-
мація про сервіс як про можливий адаптивний 
креативний педагогічний підхід для покращення 
викладання. Інтеграція даного інструменту при 
викладанні природничих дисциплін дозволила 
залучити осіб, що навчаються, у віртуальні інтер-
активні сесії, підвищити рівень уваги, інтересу та 
залученості, що зробило навчання більш змістов-
ним та значущим [30]. 

Згідно з думкою Guillermo Díaz-Sainz та інших 
авторів [31], дана платформа має низку переваг: 
доступність різних мов, сумісність із різними 
форматами файлів, можливість експорту інформа-
ції у різні формати. Є інформація про корисність 
використання сервісу для навчання хімічної інже-
нерії як педагогічного інструменту. Платформа 
належить до категорії ресурсів для поширення 
контенту. Описане комплексне дослідження, у 
ході якого студенти поширювали інформацію за 
допомогою візуальної платформи Padlet. Згідно 
з відповідями опитаних студентів, рівень склад-
ності використання даного сервісу становив 1.4 
із 5 можливих, де 1 – легко користуватися, а 5 – 
складно [32]. На думку Inma Beltrán-Martín [27], 
ресурс можна використовувати для залучення до 
збору дослідницьких ресурсів, колаборації нави-
чок та отримання знань за допомогою онлайн-діа-
логу, когнітивної продуктивності у вигляді брей-
нштормінгу, гнучкості часу та простору (ресурси 
класу, щоденник класу та FAQ). Результати вико-

Рис. 2. Інтерфейс програми Padlet
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ристання даного ресурсу свідчать про те, що сту-
денти були досить задоволені даним сервісом. 

Згідно з дослідженням Fauzul Etfita та інших 
авторів [33], опитані студенти серед переваг 
програми підкреслили можливість навчатися 
будь-де, взаємодіючи між собою за її допомогою, 
унаслідок чого розвивалася впевненість у собі та 
мотивація до навчання; простоту у використанні 
додатку. У статті наведені дані інших дослідни-
ків, які стверджують, що використання Padlet для 
створення невеликих навчальних спільнот допо-
могло розвинути знання, психологічну та когні-
тивну активність. Сервіс можна використовувати 
як для розробки спільних проєктів, так і для само-
стійного навчання.

Kahoot. Kahoot – платформа для створення 
вікторин, дискусій та опитувань на основі гри 
[34]. Програма була заснована у 2012 році Morten 
Versvik, Johan Brand і Jamie Brooker, які у спіль-
ному проєкті з Норвезьким університетом науки 
і технологій (NTNU) об’єдналися з професором 
Alf Inge Wang, а пізніше до них приєднався під-
приємець Åsmund Furuseth. Технологія заснована 
на дослідженнях, проведених співзасновником 
Morten Versvik. Інтерфейс програми представле-
ний на рисунку 3.

У 2013 році Kahoot став відкритим для корис-
тувачів [35; 36] і наразі має 70 млн активних уні-
кальних користувачів щомісяця [37] та 24 млн 
активних користувачів за останні 12 місяців. Вико-
ристовується більше ніж в 200 країнах та регіонах 
і в багатьох закладах вищої освіти по всьому світу, 
включаючи 97% з 500 найкращих університетів 
світу. Серед цінностей розробники підкреслюють 
грайливість, допитливість та всеохопленість [36]. 
Належить до категорії платформ для тестування 
студентів, є відомим інструментом, сертифікова-
ним Education Alliance Finland [31].

Квазіекспериментальне дослідження для 
учнів 10 класу продемонструвало, що викорис-
тання онлайн-ігор Kahoot було ефективне для 
підвищення мотивації при вивченні хімії [38]. 
Опитування студентів фармацевтичного факуль-
тету Ісламського університету Аласмарія (Лівія) 
окреслило сприйняття студентами даного сер-
вісу за допомогою анкетування. Використання 
платформи охоплювало не весь курс, а лише його 
частину, проте відповіді опитаних про наведений 
сервіс були позитивними [34]. 

Є досвід використання даного застосунку при 
вивченні біології (Advanced Placement Biology), 
що також продемонструвало позитивний ефект 

Рис. 3. Інтерфейс програми Kahoot
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як серед студентів, так і викладачів [39]. Дослі-
дження використання гри Kahoot показує значну 
різницю в розумінні математичних концепцій 
(математичних символів) до та після викорис-
тання медіа-ігор Kahoot [40]. Серед недоліків 
дослідники виділяють те, що безкоштовна версія 
обмежена типами завдань із закритою відповіддю 
(«правда/неправда», «так/ні» або кілька варіантів 
відповіді) [34].

Labster. Labster – програма з віртуальними 
лабораторіями (науковими симуляціями), де сту-
денти мають змогу виконувати експерименти 
через 3D-вимір. Програма була запущена у 
2011 році та пропонує симуляції з хімії, біоло-
гії, фізики, медицини, інженерії, біохімії, еколо-
гії, еволюції, біотехнології, генетики, фізіології, 
нутриціології тощо. Приклад симуляції наведено 
на рис. 4.

Симуляції з хімії включають концепції про 
матерію, кислотність-основність, будову атома, 
хімічні зв'язки, титрування, основи органічної 
хімії, види органічних реакцій тощо. Цільовою 
аудиторією є учні старших класів середньої освіти 
та бакалаври [41]. Серед переваг платформи, що 
відрізняють її від інших, розробники зазначають: 

персоналізоване навчання, платформа створена 
науковцями, є реалістичною. Згідно з офіційним 
сайтом, Labster пропонує більше ніж 300 симуля-
цій для вищої освіти, зокрема з біології – більше 
190 симуляцій, хімії – більше 100, з фізики – 
більше 40. Результати студентів із низьким рівнем 
знань після використання Labster покращувалися 
на 24%, а 90% студентів погодилися, що Labster 
надає можливості для додаткової лабораторної 
практики [42]. Отже, віртуальні лабораторії не 
можуть забезпечити такий же реальний досвід 
і навички, як реальні лабораторії з сучасними 
технологіями, проте вони є ефективними інстру-
ментами для дистанційного навчання [43], особ-
ливо при надзвичайних станах, таких як пандемія 
Covid-19 чи війна в Україні.

Згідно з данськими авторами Lisbeth Elvira 
de Vries та Michael May [44], лабораторне моде-
лювання (симуляції) є корисним доповненням 
до традиційної навчальної діяльності та допома-
гає студентам поєднувати теорію та практику в 
лабораторіях, візуалізувати молекулярні процеси, 
сприяє підвищенню інтенсивності навчання, але 
можливе виникнення деяких технічних проблем. 
Загалом, симуляції можуть допомогти студенту 

Рис. 4. Приклад віртуальної симуляції (взято з сайту https://www.labster.com/)



Медицина та фармацiя: освiтнi дискурси                                                              Вип. 1, 2024

36

краще зрозуміти теорію, а згодом виконати прак-
тичні процедури в реальній лабораторії.

Серед переваг віртуальної хімічної лаборато-
рії дослідники з Нігерії Faruku Aliyu та Corrienna 
Abdul Talib виділяють: гнучкість, множинний 
доступ, миттєвий зворотній зв'язок [45]. Є дані, 
що надають інформацію про застосування симу-
ляцій як передлабораторної діяльності в семестрі 
з мікробіології для студентів бакалаврату. Варто 
зазначити, що Labster інтегрується з багатьма сис-
темами керування навчанням (LMS), включаючи 
Canvas, Blackboard і Google classroom [46]. Дослі-
дження в Університеті Турку та Каролінському 
інституті (University of Turku and Karolinska 
Institutet) у 13 курсах біомедицини/науки про 
життя показують, що студенти відчули помірне 
підвищення мотивації та інтересу до змісту курсу 
при використанні цифрових лабораторій як допо-
внення до свого навчання [47].

Висновки та перспективи подальших дослі-
джень. Зазначені у статті сервіси мають різне при-
значення та функціонал, проте всі вони потенційно 
можуть бути використані в навчальних цілях у фар-
мацевтичній освіті з правильним адаптуванням для 
хімічних дисциплін фармацевтичного профілю. 
Платформи Edpuzzle, Padlet і Kahoot є універсаль-
ними та можуть бути використані для вивчення 
базових (органічна, неорганічна, аналітична, біо-
логічна хімія), та професійно-орієнтованих (фар-
мацевтична, токсикологічна хімія) хімічних дисци-
плін. Натомість сервіс Labster більш конгруентний 
для хімічних дисциплін, на яких ґрунтується фар-
мацевтична освіта. Перспективами подальших 
досліджень є вивчення наведених цифрових інстру-
ментів на практиці та оптимізація їх використання 
з урахуванням літературних даних на прикладі дис-
циплін фармацевтичного профілю та оцінка їхнього 
впливу на результати навчання студентів.
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